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Ders Kitabı/Önerilen Kaynaklar 
Introduction to Computer Engineering: Hardware and Software Design 3rd Edition by T. L. Booth
Dersin Amacı
	1
	Öğrencilerin bilgisayar mühendisliği temel konularında giriş seviyesinde bilgi sahibi olması.




Haftalık Ders Konuları
	No
	

	1
	Bilgisayar mühendisliği eğitimi ve konuları 

	2
	Etik ve Mühendislik Etiği

	3
	Bilgisayar yazılım konuları

	4
	Bilgisayar donanım konuları

	5
	Sayı Sistemleri

	6
	Bool cebri

	7
	Mantık Devreleri

	8
	Ara Sınav

	9
	Derleyicilerin çalışma prensipleri

	10
	İşletim sistemlerine giriş

	11
	İşletim sistemi mimarisi, işlem ve bellek yönetimi

	12
	Bilgisayar Ağlarına giriş

	13
	Veri yapıları ve veri modellerine giriş

	14
	Veri modeli türleri



Ders Öğrenme Çıktıları
· Bilgisayar Mühendisliğinin faaliyet alanını bilir. 
· Mühendislik etiğini bilir ve buna uygun hareket eder. 
· İşletim Sistemleri kavramlarını bilir. 
· Mantıksal devreler hakkında temel bilgileri bilir.
Değerlendirme Yöntemleri
	1. Ara Sınav
	40%

	2. Final Sınavı
	60%



Dersin Mesleki Bileşene Katkısı
	Temel Mühendislik 
	90%

	İnsan ve Toplum Bilimi
	0%

	Matematik ve Temel Bilimler
	10%
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